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MODIFIKATIONEN

MODIFIKATION SLOTANZAHL BASISMODIFIKATION ERWEITERTE MODIFIKATION
Verbesserter Zielcomputer il Der Wurf fiir Artillerie wird einmal aufgewertet -
Astronavigation Droidengehirn - Astronavigation 0 (Skillrang 2) Astronavigation +2 (Skillrang 4)

FRACHTRAUM BESATZUNG HANGARBUCHT

LADEKAPAZITAT BESCH RE|BU NG PASSAGIERE BENOT|GTE CREW KAPAZITAT

Der Laderaum der Sterneneis wurde von Merton _ Pilot

modifiziert. Es wurde Platz fiir ein Speederbike

geschaffen. - Co-Pilot

Leyli hat den Frachtraum um Kleine Verstecke

erweitert. Hinter der Boden- und

AKTUELL Wandverkleidung sind so kleine Bereiche AKTUELL AKTUELL MAX S"_HOUErrE

FRACHTLISTE PASSAGIERSLISTE BEREITGESTELLE SCHIFFE UND FAHRZEUGE
- Aratech 74-Z Militar Speeder Bike - Ringo
- Bactatank (Krankenstation) - R4-MM3R
- Modifizierte Werkbank (Maschinenraum) - Lixxoz
- Metallteile im Wert von 12665 Credits - Vaze SCHIFFE UND FAHRZEUGE

- Naturteile im Wert von 1450 Credits
- Viper Erkundungsdroiden x2

FAHRZEUGBOGEN
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